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1. Nach der Installation

Programm aktivieren

Aufdem Titelblatt der Anleitung ist ein 2&elliger Aktivierungsschlisséberiennummer)
eingedruckt. Mit diesem Schlussel aktivierst du Ludwig. Ohne Aktivierung sind verschiedene
Funktionemicht nutzbar, z.B. Speichern uBducken.Das Programm ist auch ohne Aktivierung
nicht zeitlich eingeschrankt.

Wenn dein Rechner einenténnetanschluld besitzt, rufst du einfach Méfilfe -> Programm
aktivieren-> Aktivieren auf.Gib den Schlissel und den grafisch angezeigten Sicherheitscode ein:

Programm aktivieren E]

Akbvierungszchiuzzel:

Bitte dieze Sicherzeitszeichen eingeber: BRFO

‘ Schlizzel kaufen ‘

’ Ahbrechen

Nach Aubau der Verbindung zum Server sollte die Aktivierung binnen Sekunden vollzogen sein.

Auf Rechnern ohne Internet benutzt du Métillie -> Programm aktivierer> Per Hand

aktivieren.Gib deinen Aktivierungsschlissel und den Sicherheitscode ein. Daraefyirdir das
Programm oben eine Hardwarekennung. Notiere diese Kennung. Besuche auf einem Rechner mit
Internetzugang die Webseitevw. fritzserver.eu/activationnd gib dort deine Hardwarekennung

ein. Du erhaltst einen Aktivierungscode, der mitieds Handaktivierenwieder eingegeben wird.

WINDOWS VISTA: Starte das Programm unter Vista im Administratormodus (Rechtsklick auf
Programmsymbol> Im Administratormodus ausfuhren), um die Aktivierung durchzufthren.
Falls du das vergessen hast, kann Ludwig sdbs$ im Administratormodus neu starten.
Ausserdem werden im Administratormodus die Dateiendungen "sngbase", "sngbackup” und
"melody" fur Ludwig registriert.
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Programm aktu alisieren

Besuche den Supportbereich von www.komponieren.de, um dich Gber neue Programmversionen
zu informieren.

In der Regel kannst du einfach die kostenlose Version von Ludwig herunterladen und sie mit
deiner bestehenden Seriennummer freischalten,dese noch fur die aktuelle
Programmgeneration gultig ist.



2. Eigene Songs komponieren - Ubersicht

So gehts:
Im Hauptfenster per Klick auf Melodieingabe in den Noteneditor wechseln:

Datei Bearbeiten Ansicht Gifiigen Komponieren Demo Extra:

| Partitur :Melodieeingabe

Will ye go,

Pop Ballad in E-Dur, arra

Metrum setzen

Wahlt die Taktart fir einen neuen Song. Im Augenblick werden 4/4, 3/4 und 6/8 unterstitzt.

Wahlweise legst du die Lange desftakts fest. Die Kompositionsengine kann derzeit nur mit
einem festen Metrum fur das gesamte Stiick arbeiten, daher sind Taktwechsel ausgeschlossen.

Ludwig "denkt" in musikalischen Phrasen, die in der Regel etwa vier Takte lang sind. Eine Zeile
im Notenalitor entspricht einer musikalisch zusammenhangenden Phrase. Daher hat derzeit jede
Zeile noch ihren eigenen Auftakt.

Tonart setzen
MenuEinfugen-> Tonart setzer{StrgK fiir Key).

Wabhlt Tonart in Dur oder Moll fir neu&tlck. Bestehende Songs kdnnen jedemeindere
Tonartertransponiert werden.



Eingabe von Noten

Die Eingabe von Notenfaigt in Ludwig weitgehend Uber die Tastatur. So kannst Du nach einer
kleinen Einarbeitszeit Melodien weitgehend blind erfassen.

Wahle zu Anfang per Mausklick odBfeil rechtseine Note aus. Die ausgewéahlte Note ist grin,
der ausgewdahite Takt leicht blau.

Einzelne Noten

Taste Funktion

1,2,4,8,9 Andert aktuellen Notenwert
in ganze Note, halbe Note,
Viertel, Achtel, Sechzehntel.

3,6 Triolenwerte setzen
(Viertel/Achteltriolen).
c,d e f,g,ab Eingabe einer Tonhdhe,

Vorzeichen werden
automatisch zur Tonart

gesetzt.

Pfeiltasten auf/ab Aktuelle Tonhdhe
erhdhen/erniedrigen.

Strg-Pfeil auf/ab Aktuelle Tonh6he um Oktawv
versetzen.

UmschalterPfeil auf/ab Tonhohe fur ganzen Takt

UmschaltepAlt-Pfeil auf/ab | Vorherige Note um Oktave
versetzen (praktisch bei
Noteneingabe mit

Umschalttaste).
Pfeiltasten links/rechts VVon Note zu Note gehen
# Notenwert erhthen

(Kreuzchen setzen)

I Notenwert erniedrigen (b
setzen). Merkhilfe: "L" aus
Englisch "Flat".

n Vorzeichen auflosen.
Merkhilfe "N" aus Englisch
"Natural".

Ausgewahiten Notenwert
punktieren

Notenwert punktierte Viertel.
Alternativ zur Eingabe von
'4.I

Umschalten + 4, 8, 9 Die nachsten vier Notenwert
setzen (Viertel, Achtel,
Sechzehntel).




C,D,E,F,GABC

Note mitTonhéhe und
aktuellem Notenwert
eingeben und automatisch
weiter springen. Spart Pfeil
rechts.

p Note in Pause wandeln.

F6 Akkord zur ausgewéhlten
Note.

Navigieren

Pfeil rechts/links

Zum nachsten/vorherigen
Notenwert

Bild auf/ab

Seitenweise blattern

Posl/Ende

Zum Anfang Ende

Strg-Pfeil rechts/links

Taktweise springen

Kopieren, Bearbeiten

StrgC Zeile kopieren

Strg-B Takt kopieren

StrgV Takt/Zeile einfugen. Das
Einfigen von Takten
Uberschreibt den Zieltakt.

Einfg Leer Zeile anhdngen

StrgEinfg Leere Zeile einfligen

Strg-Entf Zeile lbschen

StrgZ undo (nur bei
Loschen/Einfigen)

S Takt wiederholen
(sequenzieren)

r Note wiederholen (repeat)

StrgH Automatisch Akkorde setzer

StrgUmschH Alle Akkorde I6schen

Strg-Alt-L Liedtexteingeben

StrgUmschL Gesamten Liedtext I6schen

Strg-N Neue Melodie eingeben

Zusatzlich

Strg-. Stakkato setzen/l6schen

StrgE Fermate setzen




Eine Notenzeile kann zwischen zwei und acht Takten umfassen. Die Vorgabe ist vier Takte.
Langere Zeilen bendtigen beim Komponieren mehr Rechenzeit. Bearbeiten> Anzahl
Takteandert die Zeilenlange. Beim Verkirzen werden die letzten Takte geldscht.

Achte unbedingt darauf, dass eine Zeieen logischen Abschnitier Melodie darstelit. Ein
Zeilenende sollte ein musikalischer Einschnitt sein.

Nur dann kannst Du spater schnell einen Songablauf verwalten, d.h. einzelnen Zeilen eine
Emotion zuordnen.

Akkorde eingeben

Note anklicken, Taste F6
oder Rechtsklick> Akkord
eingeben.

Oder direkt StreKlick auf
Note.

Neuen Akkord eingeben:

Bestehenden Akkord
andern:

Akkordsymbol Gber Noten
anklicken.

Akkord I6schen

Rechtsklick aufAkkord ->
Ldschen

Mehrere Akkorde auf
langer Note

Rechtsklick auf ersten
Akkord -> Akkord

hinzufigen, zunachst
Abstand in Schlagen
eingeben, dann Akkord.

Wenn Ludwig ein Arrangement fiir eine eingegebene Melodie komponieren soll, braucht er
Akkorde. Diese kannst du entweder selbst eingeben oder komplett automatisch setzen lassen.
Auch automatisch gesetzte Akkorde lassen sich natdrlich mit den oben angegebenen Funktionen
erganzen und verfeinern.

Beim Eingeben von Akkorden macht Ludwig eine Liste vams¢hlagen, nach Plausibilitat
geordnet. Doppelkklick aus der Liste wahlt den Akkord sofort aus.



Akkord ml

Akkord C

C7
Fity

D7

#b
Causzd
F/C
C7_8
Eb 7 #9
M/C

Einfacher Klick auf das Klaviersymbol spielt den Akkord. Ein zweiter Klgkielt ihn
eingebettet in Vorganger und Nachfolger.

Wenn ein Akkorde nicht in der Vorschlagsliste steht, tippe ihn oben im Eingabefeld ein.
Beispiele:

C C-Moll

Cm C-Moll

C C-Dur

B H-Dur

Bb B-Dur

Gm7b5 G-Moll 7 mit verminderter 5

C7maj C-Dur major7
(Reihenfolge!)

Csus Csus4

C2 Cadd2

Gaug G-Dur mit erhdhter 5

C#11 Cis-Dur mit 11

C #11 C-Dur mit erhéhter 11

Csl1 C-Dur mit erhdhter (sharp)
11

Gsus7 Gsus4 mit 7

Gsus9 Gsus4 mit 9
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Abmb5 As-Moll mit verminderter 5
GO Gdim7

Eb7s9 EsDur 7 mit #9

Bbm6/F Bb-Moll mit 6 und F im Bass
N/C No Chord- Keine Begleitung
FIC F-Dur, zweite Umkehrung

Songtexte eingeben

Klicke in der Melodieeingabe auf eine Liedzeile. Driicke XitgL (fur "Lyrics"). Oder
Rechtsklick> Liedtext Gib die Liedzeile ein und verwende dabeidie folgenden Kontrollzeichen:

- (Bindestrich): Trenne Silben (mehrfach hintereinander verwendbar)
_ (Unterstrich): Dehne ein Wort oder eine Silbe. (mehrfach hintereinander verwendbar)

0 (Null): Uberspringe eine Note (meist Pause am Anfang)

Te Ri2ers
Yankee Doo-de came 10 town, _ Rid-ing on 3 pory.
Fathr and | went down to camp, _ Along vath Cap-tain Good-wn,

ST U A TS ST TN | RO WS ATV L ;-,-;|

| hete was Lap-lain Wash-ngton,  Upon & slap-ping stal-on

[ Shophe hinzufugen

OK Abbrechen

Verwende in der Eingabemastten Button "Strophe hinzufiigen”, um mehrstrophige Lieder
einzugeben.

Tastaturktrzel Strhift-Alt-L 16scht den kompletten Liedtext.

Tipp: Mit dem Tastaturkirzel Str§hift-L kann man den Liedtext in die Windows
Zwischenablage bringen, um ihn in eine tMexarbeitung zu kopieren.
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Begleitung fur eigene Melodie komponieren lassen

Wenn du eine eigene Melodie eingegeben hast, wahlst du einen Stil in Ludwig, nach dem das
Programm eine volle Pattir auskomponieren soll.

Wichtig ist, dass deine Melodie mit Akkorden versehen ist. Akkorde gibst Du entweder selbst ein
oder lasst sie automatisch durch Ludwig setzen.

E Ablaut _‘ Titel ‘

| Auto Akkorde ‘

— [140 7

In der linken Spalte wahlst du den Stil, in der rechten die Band, bzw. das Arrangement. Ein Stil
kann mehrere Instrumentierungen, d.h. Arrangements besitzen. Solche Arrangements lassen sich
auch relativ schnell selbst entwickeln.

Es werden nur die zuMetrum des Songs passenden Stile angezeigt.

[ HATOTGNEN, a
- Tempo: 162 = Zeit=0'13
Jazz Gitarre Fidde
Sl

Name Tempo  Metum = Richtung Qualtat
: e 1
ggggg 1
1
1

)
1
Fast Country 1 44 Cou 1
Fast March 1 s Jazz 1
Fast Swing 185 awu Jazz 1
Jngle Belis 154 &4 Foik 1
March 10 4 Marc 1
Wontuno 1 da Lati 1
New Orleans 160 a4 Neworleans 1
Pop 107 awu Pop 1
Pop Bals %0 au ‘00 1
Rock 12 4 Roc 1
Rock Balad 95 Roc! 1
Rock Hymn 110 4 Roc) 1
Salsa 160 4 Latin 1
Samba Pop 108 e Latin 1
Schlager 120 4 Easy 1
Symphonic 100 44 Classic 1
Tango 110 s Tango 1
¥ Alle zeigen Y Ale zeigen
oK [ e | Abixechen
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Eingegebene Melodie héren

Die eingegebene Melodie kann man "nackt" mit minimaler Akkordbegleitung abhéren.

LB | B o] ——— 140

Klick aufden Abspielschalter spielt ab der ausgewéhlten Zeile (=Leertaste).
Klick auf den Zeilenschalter rechts spielt nur die ausgewabhlte Zeile.
Der Temporegler bestimmt die Abspielgeschwindigkeit.

Die Melodie wird mit der letzten aktiven Band (siehe Mixer) gespielt, das Klavier bringt die
Akkorde.

Automatis che Akkorde

Klicke im Noteneditor auf den Schali&uto-Akkordeunten rechts. Dann setzt Ludwig alle
Akkorde fir ein Lied automatisch.

nlm .

—_— P Pnub:ﬁkkn'dcl

i1 z

Die EinstellungAkkordreichtunregelt, wieviele verschiedene Akkordtypen verwendet werden
sollen. Fir einfache Volkaund Kinderlieder empfiehlt sich eine Einstellung des Schiebers am
linken Rand.
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Ablauf eines Songs festkegen

Menul Bearbeiten> Ablauf festlegeriStrgF) oder Taster "Ablauf’ unten rechts im Noteneditor

3

[ SOTIEATTANIBEment a‘
Ablauf
Zsile Name Drama
1 A Schiicht
2 B Schiicht-2
3 C Normal
4 A Norma
5 8 Normal
6 C Normal-2
7 A Bewegt
8 B Bewegt-2
9 C Schiuss

&2 Kopieren [ Enfugen X Loschen ["Bearbeiten A Auf W Ab

Rudksetzen

oKX l Hife J Abbrechen

Der Ablauf eines Songs regelt, wann welcher Formteil (welche ZeildeandNote neditor)

gespielt wird. Im Bild oben steht der Ablauf eines Songs mit drei Zeilen (Formteilen): A, B und
C. Diese Grundform wird zweimal wiederholt, wie z.B. bei einem Strophenlied. Unterschiedliche
Dramastufen schaffen Abwechslung zwischen desp®en.

G
A
3 1 JI ]
T = | I ]
‘ i — | |
L=
wil- o tree

Der Name einer Melodiezeile steht am rechten Rand in rot. Er kann durch Klick auf den Namen
beliebig gedndert werden.
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Stile und Arrangements sind in Dramastuteterteilt. Du gestaltest eine Komposition, indem du
den einzelnen Abschnitten eine Dramastufe, d.h. eine emotionale Qualitat zuordnest. So
realisierst du Steigerungen, Kontraste und H6hepunkte.

Rechtsklick auf die Spalte Drama 6ffnet ein Men(, mit dem sadonell die Dramastufe setzen
kann. Die Liste unterstitzt schnelles Kopieren mit-&trgnd StrgV.

Der SchalteRucksetzerrzeugt einen einfachen Ablauf ohne Wiederholungen.

Eigene Melodien speichen

Klicke in der Melodieeingabe unten auf "Speichern”, um eine Melodie in eine Songdatenbank
abzuspeichern. Beim ersten Speichern erfolgt eine Rickfrage, in welche Datenbank gespeichert
werden sollspater wird direkt gespeichert.

Vor dem Speichern fordert Ludwig dich auf, die Titeldaten des Songs einzugeben, damit er in der
Datenbankliste eingeordnet wird.

Es gibt drei Speicherfunktionen

Ment Datei> Speichern> Melodie speichern als
Auswahl eer Datenkbank vor Speicherung

Menl Datei> Speichern> Melodie speichern (StrfR)
Ersetzt die aktuelle Version des Songs in der Datenbank

Menl Datei> Speichern> Melodieversion speichern

Hangt den Song an die aktuell verwendete Datenbank an. Viemdi@mnen Uber die Spale
Versionim Datenbankfenster unterschieden und bequem durch die Lasteerentfernt
werden.

Der Schalter Speichern in der Melodieeingabe speichert eine neue Melodieversion:

7 Offnen  [] Speichern

Klicke auf "Offnen” (StrgO), um eine Songdatenbank zu 6ffnen und eine friiher gespeicherte
Melodie daraus zu laden.

15



Fermate

Im Noteneditor eine Note auswéhlen (erscheint grin) und auf den S¢elteate klicken.
Dann die Verlangerung der Note in Prozent eingeben. 0% = Fermate loschen.

Tastenkirzel Stege

Staccato

Note auswahlen, dann Strgpa Tastatur

16



3. Ludwig bedienen

Fenster umordnen

Zum Andern der FenstergroRRen, klicke mit der Maus auf den Trennbalken zwischen zwei
Fenstern, halte die Maustaste und verschiebe so den Trenner:

E Klavier | Gitamre

Willst du ein Fenster verschieben, klicke auf den geriffelten Kopfbalken, halte die Maustaste und
bringe es an eine andere Stelle. Beim Loslassen springt es in die neue Position. Probier das ruhig
einpaar mal aus. Per Tadt® kommst du jederzeit zur Standardanordnung zurtck.

e I 1: Sopransaxophon

17



In Partitur blattern

Der Rollbalken unter der Partitur dient dem Blattern durch die einzelnen Seiten. Eine Partiturseite
umfasst in der Regel vier Takte, es seidenn, du lasst dir durch Klick auf den Sdlleddidie
unten nur die Melodiestimme anzeigen.

Per Tastatur navigist du folgendermal3en

Bild Auf/Ab oder Pfeiltasten Seite zuriick/vor

Ende Letzte Seite

Posl Erste Seite (nach Einzahler)

Leertaste Abspielen starten

Umschalten+Leertaste Eine Zeile spielen

Esc Abspielen weich stogyg
Enter Komponieren

F9 Partitur im Vollbild / Standardlayout

Teilstlicke abspielen

Partitureinstellungen
Klicke aufden Schalter
7 Einstellungen
unter der Partitur, um die Einstellungen aufzurufen:
Hier schaltest du die Akkordsymbole und die Gitarrentabulatursymbole ein. Wenn du ein
transponierendes Instrument Wdarinette, Saxophon oder Trompete spielst, benutzt du die

transponierende Partityrdann werden die Instrumente transponierend notiert. Natdrlich ist es
eine gute Ubung, von der klingenden Partitur zu spielen.

18



Teilstlicke abspielen

Du kannst Ausz¢ge oder Teile einer Partitur al
Vier Takte, volles Orchester Klick auf
Eine Zeile eines Instruments Klick auf das Instrumentensymbol links oder
den Notenschlissel der zugeasthm
Partiturzeile.
Ein Takt eines Instruments Klick in den Takt
Zwei Takte eines Instruments StrgKlick in den ersten Takt
Ein Takt, volles Orchester UmschalterKlick in den Takt
Zwei Takte, volles Orchester StrgUmschKlick in den ersten Takt

Wenn du unter der Partitur AWieder holenf ankr
wiederholt, bis du die Estaste betatigst oder agfopklickst. Das ist zum Uben gedacht, oder

zum Durchhéren einzelner Stimmen per S8thalter im Mischpult. 8i endloser Wiederholung

von vier Takten entsteht ein kleiner Vamp, Uber den man improvisieren kann.

Standard Layouts

Ment Fenster> Standardlayout®ringt vorgefertigte Anordnungen der Fenster.

Benutze die Taste F9, um zwischen Vollansicht der Partitur und Standardlayout hin und her zu

wechseln.
Mischpult
® & ® @ & © o & ©
2 & / ,@/ “id( I‘s o
_@ (Solo [wol Solo ) Soio J( 5 ‘} _cf s 5 )( Solo J( Sk J( Solo )
< (Aus ) Aue I Aus J{Aue I Aus J{ Aue J[ Aus J{ Aue J[ Aue J{ Aus )

Wichtig: Im Mischpult kannst du durch Klick auf einstrumentensymbol die Instrumentierung
andern. Dort kannst du auch die Stereoposition der Instrumente (Panning) verschieben. Wenn du
einen Song abspeicherst, wird deine Instrumentierung mit gespeichert.
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Anwendungsbeispiel firs Mischpult:
Kombinationen agizelner Instrumente durchhéren: Klicke bei den gewiinschten Instrumenten auf
Solound dann auf di@lay-Taste unter der Partitur. So kannst du z.B. anhéren, wie Bass und

Schlagzeug zusammenspielen. Ein wiederholter Klicksmldstellt den urspringlichenugtand
des Mixers wieder her.

Instrumentierung andern

Wenn du die Instrumente flir eine Stimme andern mdchtest, klicke im Mischpult auf das kleine
Instrumentsymbol:

. - -
4 A}
/ Al lll
A o
@

[Solo ]( Solo ] Solo [ Solo]
[ AusJ[ Ausj[ Aus ][ Aus |

Dann erscheint die Auswahl fUr Instrumente:

20



F_'ln;irun.ym g‘
Klaraer
l Pisno '3_
Klaver elekliisch
Klarvier verstimenl
Madet ! £-Pano
E-Pano hall
E-Pano Bhodes
Oigan E-Piano Tendes
Cambalo
Clanchod
[ Gus
Bass
Stangs
Pan | olt Rkt
— —
l Yoce
Brass
Reed
e ]
[_ Ethn [\1
Synth
Petcussion
[ Drumbits

Instrumente werden Uber Kategorien angesteuertierhisten kurz zu halten. Wenn du z.B. ein
Saxophon auswahlen mochtest, klicke auf den Schalter Rohrblatt (Sax etc.). Der Regler "Pan" in
diesem Dialog bestimmt die Stereoposition. Wenn du einen Song speicherst, wird deine
Instrumentierung mit gespeicker
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4. Ausgaben

Songlisten verwalten

Mit Men Datei-> Neu-> Songlisteund MeniDatei-> Offnen-> Songlisteverwaltest du
Songlisten. Du kannst einzelne Songs entweder genau bis aufdie Tonart festlegen oder durch
Verwenden der Schalt@ufallig wahlenim Kompositionsdialog Ludwig Melodie und Akkorde

zu einem bestimmten Stil frei Uberlassen. Das ergibt oft Salgslu noch nie gehort hast.
Songliste abspielen

[',ul“;:i:".‘l Eelliur a
[v] viederholen
[V]Maden
N Melocke Terpo  Tonart  Instrument
1 RANDOM g 0
: RANDOM : 0
3 RANDOM ¢ 0
‘ RANDOM 1" [
S RANDOM B¢ Bans 1540 182 0
RANDOM RANDOM 150 0
Big Neexdy ¢ 0
Symptony Crchesira ¢ 0
Gutar Watz Caurtry Gusar 110 0
10 Ract Balaa Reck Sated Basa 0
" Begune Beguine Band 0
12 BgBamd RANDOM Bg Mewty
Balad " Pop Duet 9 0
" Salss Satsp Sano 0 )
15 Caustry Shuffie Country Shuffie Basa 120 0
"% Norturo RANDOM Nortura Band 126
Serrts Pop RANDOM Sarrba Peg Snd 104
[) Hooufigen X Loschen EMAndem A Asf W &
l OK = Sowchern J Spehen sl | o Aobrechen
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Audio aufnehmen - CD produzieren

Du kannst direkt ausudwig Audiodateien aufzeichnen. Offne dazu bitte Uber Mearister->
Fensterflachen> Audio Aufnahmelas Aufnahmefenster

]

Audio Aufaione

& sufmenmen [ Stop ] Speichen [ wiecergate e Ausscdnenden [l Sratelungen

Klicke aufAufnahmeDann wird delaktuelle Song automatisch abgespielt und als Klangdaten
aufgezeichnet. Klick auf Stop beendet die Aufzeichnung. Die Audiodaten werden als Windows
WAV -Datei gespeichert und kdnnen dann in einem Brennprogramm fir -&uidko(z.B.

Windows Mediaplayer) weitervarbeitet werden.
Achtung: Achte darauf, dass in der Windows Aufnahmesteuerung nicht das Mikrofon als

Aufnahmegerat eingestellt ist. Betatige dazu im Aufnahmefenster den Séhadisilungender
dich in die WindowsAufnahmesteuerung (Audie> Soundaufahme-> Lautstarke) bringt.
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Klingelton produzieren

Eine viertaktige Passage aus einem Lud®&amg eignet sich gut als Klingelton. Offne dazu das
Fenster AudieAufnahme, betatigdufnehmendannStop,wenn vier Takte durch sind. Die
entstehende kurze WADatei Ubertrage als Klingelton auf dein Handy.

Drucken

Eigentlich ist das Uben am Rechner besonders effektiv, weil es interaktiv erfolgt. Wenm du abe
einmal fern vom Bildschirm spielen mochtest, druckst du dir die Melodie des Songs per Meni
Datei-> Druck -> Melodieaus. Wenn dich die Akkordsymbole stéren, dann rufe unter der
Partitur den Schalteginstellungerauf und schalte sie ab.

Karaoke Aufzeichnung

Fur die Karaoke Aufzeichnung wird das Abspielen der kompletten Partitur "gefilmt" und in eine
Windows Media Datei (WMV) gespeichert. Diese Datei kann unatigéamon Ludwig mit dem
Windows Media Player abgespielt werden. Das ist gut in Webseiten verwendbar. Chorleiter
konnen so fir ihre Sanger Ubungsmaterial ("TeRehCD's") erzeugen.

WICHTIG: Fur eine Karaoke Aufzeichnung missen Sie den kostenlgsdows Mdia
Encoder9 vonwww. microsoft.comherunterladen und installieren. Ludwig spricht automatisch
beim Erzeugen der Windows Media Datei den Encoder an. Ohne den Encoder funktionierts nicht.

So gehts:

Eigene Melodian Ludwig arrangieren lassen, in die Partitur wechseln.
Per MeniFenster-> Fensterflacher> Karaoke Aufzeichnundas Aufzeichnungsfenster 6ffnen.
Im Aufzeichnungsfenster das Audiogerat fur die Aufnahme wahlerstardklicken.

Speichern als Midi-Datei

Menu Datet> Midi. Flr Experten kann das MigHormat gewahlt werden. Im Zweifel wahle
einfach als Format AGMA f¢r Gener al Mi di
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5. Einstellungen

Tastaturkirzel anpassen

Du kannst viele Programmfunktionen Uber Tastatur erreichen. Hier weist Du neuadeler a
Tastaturklrzel zu: MenExtras-> Anpassen

Tastaturkurzel
Kommandos: Axtuelle Tasten:
Programm verlassen - Programm verlassen 5| |UmschateStrg«P

Prozess anhalten - Halt ainen laufenden Prozess an
Seite einfichten - Formateinstellungen fur Druck

Sette ainnchten - Fomateinstedungen fur Druck Neue Tasten engeben:
Song - Komponiet enen Song und spiet in 2b
Song laden - Ladt einen Song Umschat +Strg+P

Song speichem - Schreb aktuslien Song n ane Dats
Songlste - Offne ene Liste mt ausoewﬂen Songs

e - Offnet elne naue leere Zugeordnet 2u:
Sor\gistet')e-a;m—m Songistebeabenon Songlste abspielen - Spiet eine
Spielen - Aktueden Song absprelen | Senglste ab
Standard - Standardfarbeinstelungen fur Brett und Fenster |

Statistics - Show/Hide statistics T

SNl - Create 2 new style pattem file :

Si - Edt a syle pattem fie L meisen J
Stmmenauszug - Drucke ainzelne Hauptstimmen aus der Parttur .
Stimmgerat - Fenster mt Stimmgerat offnen/schiieflen v
Rss=———ise—] B || Vorginztelung J

L_0x ][ sbrochen | (Ogemetmen] [ iife |

Haufig genutzte Tastaturkirzel:

Enter Komponieren/Arrangieren
Leertaste Abspielen
Umschalten+Leertaste Eine Zeilespielen

Esc Sanft stoppen

Posl Zum Anfang springen
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Rechenzeit einstellen

Unter MeniExtras-> Optionen-> Suchtiefekannst du die Rechenzeit fur ddesmponieren
einstellen. Hohe Rechenzeit erzeugt bessere Melodien, dauert jedoch langer.

Die EinstellungAbspielen wahrend Kompositistartet automatisch das Abspielen des Songs,
wenn genugend Laufzeit komponiert ist. Ludwig beginnt also, zu spielen, @erardem
Komponieren fertig ist. Je nach Hardwareleistung kann das zu leicht ruckeligem Spiel fihren.
Dann schaltest du diese Einstellung einfach ab.

Midigerat anschliel3en

Wenn du ein gutes Keyboard mit Midischlufd besitzet (und dich mit Midiverbindungen
auskennst), kann Ludwig das Keyboard oder ein ahnliches Midigerat Uber die Midischnittstelle
ansteuern.

Wahle unter Meniools-> Options-> Midi deine Midischnittstelle aus. In der Regel brauchst
du dazu eien MidiAdapter aus dem Musikfachhandel, den du an einen-B&Banschliel3t.

[ Uptioner Lg’l
Opticnen Midi
Sprache
Midi e . "3 7% DeectMoce © eer 1D
Midi Out Gerat S8 Audgy 225 DrectMusic Syrthesnzer [DCI
Rechenzet Microsolt MIDI-Mapper [Emuiert]
Audio Aufnahme SB Audgy 2Z5 Syrth B [DCCO] [Emudiert]
VST SB Audgy 225 Sw Synth [DCCO] [E mubert]
, el SB Audgy 225 Syrth 4 |
Flender Exweingen S8 Audgy 225 MIDIE /4 [DCOD) |
- C "y ‘ <\ 'S.

Microsoft Syrthesizer

Beratelyp E—E"\TSD“D

GEM¥

GM (General Mid)
GM2 [Genesd Mid 2)
GS fdendl

Y amaha Mobi ES

’ Alls Noten Aus ’

‘ Aucksstzan ’

| 0K | Ubernehmen Hite ’ ‘ Abbrechen ’

Midi anschliessen: Oben wird das Gerat, d.h. die Midischnittstelle ausgewahltGénétetyp
unten der Midistandard, mit dem die Sounds des Gerates angesteuert werden. In diesem Fall
kommt ein Edirol UM3 mit drei Schnittstellen zum Einsatz.

Faustregel: GM (General Midi) ist der kleinste gemeinsame Nenner, bietet jedoch weniger
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Sounds und keinengaraten Perkussionskanal. Im Zweifelsfall probiert man das zuerst aus.
Gerate von Yamaha laufen meist am besten mit derS¥Bdard, Gerate von Roland mit GS
oder GM2.

Die Treiberdateien sind Textdateien, die sie in
C:\ Programme\ Gemeinsame Dateien \ ChessBase\ Music \ Devices

finden. Im Bild oben sehen sie in der Liste angepasste Treiber fur spezielle Gerate, Yamaha
Motif ES, Edirol SBD20 und GEMX.

VST-Plugins einbinden

Ludwig unterstitzt externe VSPluginKlangquellen: Menidrenster-> Fensterflachen> VST
Plugins.

Ee : = = i G
b

=T

_ Wi
Y

[o] Zoomin [ Zoomout P Petter  Lechter o3 Parstr

&y |

Harre RN -
Ci'Programme Roland rtusl Sound Camvas YSTHSC.Gl by |

1741352 sudoiaterAutomate
1741352 sudoNasterAutomate
174 3 oo astetAutmate
15 sdol/aumr Ao mete
1741253 sudolasterAuiomete
1741358 sudoasiarAiiomate
1741371 sudoiastarAusomate

€]

S Damnia Wt Trscde Letis 50 Tanede Cames M1 Frameals

Hier ist gerade Virtual Sound Canvas von Edirol geladen, wakdaPatibel ist und daher beim

Start einer Komposition automatisch die richtigen Instrumente ladt. Achtung, bei einfach General
Midi-kompatiblen VST Plugins miussen Drums und Perkussion auf einem Kanal sein. Die sind
bei Ludwig normalerweise getrennt. In diesEail stellst du unter MenlExtras-> Optionenals
Perkussionskanal 10 ein.

Du kannst mehrere Plugins parallel laden. Klicke sie in der Liste an, dann ordne per Schalter
Kanéledie Midikanéle zu.

Save Chunk / Load Chusbkeichert/ladt die aktuell in d&berflache des ausgewahlten Plugins
eingestellten Parameter.
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Wenn das Plugifrenster beim Verlassen des Programms offen war, werden alle Plugins beim
nachsten Programmstart automatisch geladen.

Toggle Editorschaltet die Oberflache des Plugins aus, ebtdennoch fur Klangerzeugung
aktiv.

ASIO Einstellungen

Wenn du VSTPIlugins verwenden modchtest, brauchst du einen vernunftige AlAsiber. Wir
haben gute Erfahrungen mit Asio4All gemacht. Hier wiédhisden Treiber aus und stellst die
Buffergrof3e ein:

l ESI0EaNSteNUNPE \.31
General General
ASID ASID4ALL v2
Bullfergrofie [Zahl det Samples) 512
oK Abbrechen
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Problembehandlung

Kein Sound oder schlecht klingende Sound?
Bitte prifen sie Ihre MidEinstellungen: Menl Extras Optionen> Midi:

Es sollte der Microsoft Synthesizer ausgewahlt sein, und unter Geratetgpag Sounds.

29



